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Subiectul 1l (30 de puncte) - Varianta 014

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera care corespunde
raspunsului corect.

1.

Se considera un graf neorientat cu 5 noduri, etichetate cu literele a, b, c, d, e, Tn care orice
nod etichetat cu o vocala este adiacent cu toate nodurile etichetate cu consoane si numai
cu acestea, iar orice nod etichetat cu 0 consoana este adiacent numai cu nodurile
etichetate cu vocale. Cate muchii are acest graf? (4p.)

12 b. 6 c. 4 d. 3

Intr-o stiva au fost introduse, In aceasté ordine, valorile 10, 5, 4, ca in
figura alaturata. Daca se noteaza cu PUSH( x) operatia prin care se
adauga valoarea x in varful stivei, si cu POP operatia prin care se 5
extrage elementul din varful stivei, care este continutul stivei dupa

executarea urmatoarelor operatii? 10
POP; PUSH(7); POP; POP; PUSH(9); (6p.)
b. C. d.
1 9 o 7
9 7 10 ]

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Ce se afiseaza pe ecran in |char s[11]="abcduecda";
urma executarii secventei de |cout<<strlen(s); | printf(“%”, strlen(s));
program alaturate, in care |i =0; j=strlen(s)-1;
variabila s memoreaza un sir |K=0;
cu cel mult 10 caractere, iar While (i<j)
variabilele i , j si k suntde |0 1 fk(_i[r'll_ ==s[j])
tip intreg? (4p.) iZi+1: -1
}
cout<<" "<<k; | printf(" %", k);
4. Care sunt etichetele nodurilor de tip frunza ale arborelui cu radacina, avand 7 noduri,
numerotate de la 1 la 7, si urmatorul vector “de tati”: (5,1, 5,1,0,7,5)? (6p.)
5. Scrieti un program C/ C++ care citeste de la tastatura un numar natural nenul cu exact 4
cifre, construieste in memorie si afiseaza apoi pe ecran o matrice avand 4 linii si 4 coloane,
completata astfel: elementele de pe prima coloana a matricei vor fi toate egale cu cifra
unitatilor numarului dat, elementele de pe a doua coloana a matricei vor fi toate egale cu
cifra zecilor numarului dat, elementele de pe a treia coloana a matricei vor fi toate egale cu
cifra sutelor numarului dat, iar elementele de pe a patra coloana a matricei vor fi toate egale
cu cifra miilor numarului dat.
Matricea va fi afigata pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a
ecranului, iar elementele fiecarei linii vor fi separate prin cate un spatiu. 5 31
Exemplu: daca se citeste numarul 1359, matricea construitéa va fi ceal|% 5 3 1
9 5 31
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