Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare in Invatamantul Preuniversitar

Subiectul 1l (30 de puncte) - Varianta 081

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera care corespunde
raspunsului corect.

1.

a.

Un sir de caractere se numeste palindrom daca sirul citit de la stadnga la dreapta este
identic cu sirul citit de la dreapta spre stanga. Care dintre urmatoarele expresii C/ C++ are
valoarea 1 daca si numai daca sirul de caractere memorat in variabila s, avand exact 3

caractere, este palindrom? (4p.)

s[0] ==s[1] b. s[1]==s[2] c. s[0]==s[2] d. s[1]==s[3]

Graful neorientat cu 5 noduri numerotate de la 1 la 5, este|0 1 1 11

reprezentat cu ajutorul matricei de adiacenta aldturate. Numarul |1 0 1 1 0

maxim de muchii ce pot fi eliminate astfel incat graful partial rezultat | 1 1 0 1 0

s& aiba 2 componente conexe este: (4p)|1 1101
10010

5 b. 4 c. 6 d 3

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3.

Scrieti in C/ C++ secventa de instructiuni care determina interschimbarea valorilor a doua
variabile intregi, a si b, fara a folosi alte variabile.

Exemplu: daca initial a=5 si b=7 atunci in urma executarii secventei valorile variabilelor
devin a=7 si b=5. (6p.)

Variabila cuv retine un cuvant format din cel mult 25 litere mici ale alfabetului englez. Scrieti
0 secventd de program C/ C++ care afiseaza pe ecran litera din mijloc a cuvantului, daca
acesta are un numar impar de caractere, sau cele doua litere din mijloc ale cuvantului, daca
acesta are un numar par de caractere.

Exemplu: daca se citeste cuvantul m hai se afiseaza litera h. (6p.)

Scrieti un program C/ C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale n si m (n<10,
nkl10), apoi elementele unui tablou bidimensional cu n linii si m coloane, numere intregi
distincte, de maximum 4 cifre fiecare, si care determina cel mai mic si cel mai mare numar
din tablou si le interschimba. Matricea modificata va fi afisata pe ecran, cate o linie a
matricei pe o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.
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